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Resitelsky tym

Resitelsky tym zustal po celou dobu projektu v nasledujicim sloZeni:

e Mgr. Tomas Javurek, DiS. (hlavni feSitel)
e Ing. Kamil Jefabek

e MgA. Barbora Trnkova

e doc. MdgA. Filip Cenek

PInéni cilt projektu

V pribéhu celého obdobi feSeni projektu se FeSitelsky tym drzel téméf bez vyhrad
pavodniho navrhu projektu a jen s nepatrnymi zménami dosahoval vysledk tak, jak byly
navrzeny. Zmeény, které byly provedeny a schvaleny v ramci zménovych fizeni mély
povétSinou charakter posunuti termind vysledku nebo Upravy typu vysledku tak, aby
charakter a kvalita vysledku lIépe odpovidaly zaméru projektu a jeho koordinaci. V8echny
zmeény vzdy vedly k naplnéni plvodnich cild projektu a nemély vliv na rozpocet projektu.
Resitelsky tym po celou dobu fe$eni projektu (03/2018 — 03/2021) aktivné spolupracoval a
komunikoval nejprve osobné, od jara 2020 pak téméf vyhradné online. Z hlediska
pandemické situace bylo urCitym Stéstim, Ze veSkeré vystupy, které mély povahu vefejnych
akci (konference, workshop, vystavy) probéhly jesté v roce 2019. V roce 2020 se tak
realizaéni tym mohl pIné soustfedit na koordinaci a praci na vystupech TL01000560-V7 a
TLO1000560-V8. Zaroven &ast realizacniho tymu (Mgr. Tomas Javurek a MgA. Barbora
Trnkova) byla oslovena na zakladé pifedchozich Cinnosti z projektu pro pfipravu vystavniho
projektu na téma umélé inteligence pro prazskou galerii MeetFactory. V ramci této €innosti
vznikla databaze obrazového materialu, ktera je zafazena mezi vystupy nad ramec projektu

a publikovana verejné na platformé GitHub.

Hlavni cil projektu

Hlavnim cilem vyzkumného projektu bylo "poskytnout béznému uzivateli nastroj k dosazeni
relevantni autonomie v sofistikovaném digitalnim prostfedi, jez je zaméfeno na sbhér a
analyzu rozsahlych dat a nasledné jejich disproporcialni vyuZziti kK modelovani a predikci
chovani komplexnich systému." Tohoto cile bylo dosazeno v roce 2020 v podobé vystupu
TL01000560-V8 (Aplikace pro sbér, analyzu a vizualizaci dat). Aplikace je v souc¢asné dobé

pfistupna studentlim a pracovnikim VUT v Brné na adrese https://thx.ffa.vutbr.cz a jsou do

ni zapracovavany pfipominky ze strany uzivatel(.


https://thx.ffa.vutbr.cz

DilCi cile projektu

Dilci cile projektu, tedy spoluprace uméleckého a ITC oboru, byly naplfiovany prabézné pfi
dosahovani jednotlivych vysledkl. Za pozornost jisté stoji zminit realizaci mezinarodni
konference na téma dat a vytvarného uméni a nasledna publikace sborniku textt ucastniku
této konference. Zde se velmi dobfe ukazalo, Ze problematika sbéru dat a s ni souvisejici
technologie silné rezonuji v sou¢asném kulturnim prostfedi jak z hlediska novych pfistupl v
umeélecké tvorbé, tak z hlediska kritické reflexe digitalnich technologii obecné. DalSim dil¢im
cilem projektu bylo v ramci publikovanych text( uchopit co mozna nejpfesnéji danou
problematiku a zpfesnit pfistup fesitell projektu pfi dosahovani hlavniho cile projektu. Zde
se podafilo jak kontextualizovat dany proces v ramci sou¢asného umeéleckého diskurzu —
napf. datova asymetrie tureckého umélce Buraka Arikana, kriticka kartografie srbského
umélce Vladana Jolera — tak definovat vlastni pfistup v zaméfeni na uzivatele a

prozkoumavani pojmu dividuum.

Klicové vysledky a Cinnosti projektu

Kazdy vystup projektu pfispél svym dilem ke sloZeni celkové mozaiky projektu. Publikacni
¢innost autort postupné prozkoumavala a definovala zakladni pojmy projektu a zasazovala
je do kulturniho a historického kontextu. Vystavni ¢innost definovala vizualni a konceptualni
pristupy k dané problematice, vefejné akce pak pomohly otevfit diskuzi k tématu na SirSi
diskuzni platformé. Mezioborova spoluprace pomohla nalézat technicka feSeni pozadavku
socio-kulturniho charakteru a realizovat klicovy vystup, aplikaci pro sbér, analyzu a

vizualizaci dat.

Publikacni aktivity
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Zhodnoceni pfinosu projektu

Spoluprace technického a humanitniho oboru s sebou nese z hlediska zkuSenosti tohoto
projektu jak jista Uskali, tak velké benefity. Resitelsky tym byl nucen z po&atku projektu
investovat pomérné znac¢nou energii k tomu, aby se nalezl néjaky produktivni prinik dvou
velmi rozdilnych jazyk(. Umélecky obor je v profesionalni Urovni nucen neustalé kritické
reflexe vlastnich produktu, zatimco technické obory jsou orientovany na pragmatické a
efektivni feSeni danych problémda. Sladit tyto dva pfistupy tak, aby jejich vzajemna
spoluprace co mozna nejefektivnéji postupovala od konceptu k realizaci, nutné znamena
jednak kompromisy na obou stranach, ale také vili k tomu se vzajemné chapat, respektovat
a dliveérovat si. Domnivame se, Ze toto se naSemu FeSitelskému tymu podafilo.

Vzajemna spoluprace dvou obor(i by také méla dle zazitych pfedpokladl pfinést i jista pokud
mozno oboustranna obohaceni. V pfipadé naseho projektu bezpochyby doslo k obohaceni
uméleckého oboru o technologicky rozmér, resp. jeho vy3Si miru zapojeni do uméleckého
diskurzu a do umélecké praxe autorl projektu. Toto v8ak i do jisté miry odrazi sou€asny Sirsi
zajem vytvarného uméni a kultury obecné o sou€asné technologie, jejich pouzivani v
umeélecké praxi, ale i jejich kritické reflexe. Zistava vSak nadale otazkou, nakolik je vytvarné
uméni schopno obohatit ITC obor. Nikoli proto, Ze by se to na individualni urovni nedafilo,
spiSe se v8ak jedna o dvé nesouméfitelné dimenze. ITC obor je v souasné chvili "nasazen"
do FeSeni prakticky v8ech Casti spoleCenského Zivota. Takova Sife je samoziejmé v

soucasné chvili pro umélecké obory z FiSe sna.

NaplInéni cilt projektu

Z pohledu fesitelského tymu byly cile projektu naplnény. Podafilo se téma uchopit a
komunikovat jak v teoretické roviné (viz. Publikani ¢innost), tak pfispét svym dilem do
SirSiho kulturné-technologického diskurzu (viz. Vystavni €innost a Vefejné akce). Kli€ovy
vystup, tedy aplikace pro sbér, analyzu a interpretaci dat byl také vytvoren. Podafilo se
navrhnout a postavit takovy systém, ktery spliuje ty poZzadavky, které ¢asto o¢ekavame od
vytvarného uméni. Tedy transparentnost, urcita hravost a pfidana hodnota ve formé
vlastniho prozitku. V neposledni fadé také jistou miru sebereflexe a kritického pohledu na
danou problematiku. Analyzy, které jsou v ramci systému pocitany a uzivatelim
vizualizovany, maiji jiny charakter a zamér, nez ty, které bychom mohli o¢ekavat od béznych
analytickych nastroji. Jsou orientovany vyhradné na uzivatele a pfispivaji tak i dilem ke
zvySovani jeho digitalni gramotnosti, tedy osvétluji to, co je mozno ze samotné interakce s
digitalnim zafizenim vyvozovat a pocitat. Nas pfistup by se dal oznacit jako jista gamifikace

procesu interakce se strojem. V ramci statistik pocitame napfiklad frekvenci uhozu pfi psani



zprav a uzivatele mezi sebou vizualné poméfujeme. Dale z Cetnosti a rychlosti reakci, urcité
"vymluvnosti" v podobé délky zprav &i jejich mnoZstvi, dovozujeme osobnostni rysy
uzivatell, které se pak také vzajemné sdili a poméfuiji. Jisty psychologicky ucinek také
pfinasi vSudypfitomna ¢asomira. Ta je zde jako jakési memento zakladni mFizky pro sbér
dat, ale také jako urcity motivacni "stresor" pro zapojeni do "hry". Nechybi samoziejmé také
Cetnost vyskytu slov, pocet zprav, znakll ap. Kazda soucasna podaplikace a kazda budouci
predstavuji specifickou vyzvu k feSeni této interpretacni ¢asti a autofi projektu k tomu tak i
pristupuiji.

V ramci implementace a dalSiho vyvoje se FeSitelsky tym chce jesté vice soustfedit na
takové analyzy, které budou jesté vice pracovat se sentimentem uzivatelt. Pomoci
neuronové sité bychom tak napfiklad chtéli predikovat naladu uzivatell, coz je mozné pravé

vypoctem z dynamiky interakci (psani, skrolovani, pohyb kurzoru ap.).

Zaver

Projekt TLO1000560 Decentralizovany sbér, analyza, vizualizace a interpretace rozsahlych
dat v umélecké praxi ve své celkové naplni odrazi aktualni zajem humanitnich oborl o
oblast technologii a v ramci svych cill pfinasi urcity pfistup do této oblasti, ktery vychazi
spiSe z humanistické tradice, orientace na Clovéka a kritické reflexe sou¢asnych technologii.
Mezi dilCi cile by se dala zafadit snaha o zvySovani digitalni gramotnosti v obecnéjsi roviné
a snaha o zprostfedkovani uzivatelim (divakim) konkrétni pfiklady sbéru a analyzy dat,

které se jich bytostné mohou tykat.



